(A) (B) ©) (D)

(A) (B)

(A)

© (D)

(A) (B) ©) (D)

(A) (B) ©) (®)
. @ @

® @

(A) D® (B) D@G (C) @0@ (D) DO®

(A) (B) ©) (D)

(A) (B) ©) (®)

(B)

©

D)

1994
(A) (B) © (D)



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

(A)

(A)

(A)

(A)
(©)

(A)

(A)

(A)
(©)

(A)

(A)
(©

(A)
(B)
(©)
(D)

(B)

(B) X

(B)

90 $45,000
$3,000 25%
$20,000
$11,000

(B)

(B)

30
20

70
320

(B)

©)

Q@Y

©)

(B)
(D)

©)

©)

(B)
(D)

©)

(B)
(D)

$25,000

10

(D)

(D)

(8)
$6,000

$14,000
$8,000

(D)

(D)

ASTM

50
280

(D)



20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

(A) (B)
(A) o

(B)

©

(D)

(A) (B)
(A) (B)
(A) (B)
(A)

©)

(A) MS-DOS (B) OS/2
Linux

(A) (B)
Java

(A) (B)

(A) MICROSOFT WORD
(C) MICROSOFT ACCESS

IBM PC

(A) 162 (B) 164

8

4

© (D)
© (D)
© (D)
© (D)
(B) R&D

(D)

(C) Unix

© (D)
© (D)

(B) MICROSOFT EXCEL
(D) MICROSOFT OUTLOOK

RAM

(C) 166 (D) 168

(D) Windows 95



31

32.

33.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.

IBM PC
(A) AGP (B) COM1
(A) L1 (B) L2

(A) (B)

(2B)s 2

(A) (11010100), (B) (11010101),

(7.625)10

(A) (0111.101), (B) (0111.111),

5
(A) (B)
9
a
(A) 1 (B)3
30, 50, 20, 60, 40
(A) 30, 50, 60, 40, 20
(C) 20, 30, 40, 50, 60
TCPIP
(A) (B)
IP
(A) 203.64.120.1 (B) 203.64.120.256
Windows 98 IE
(A)

(®)

(C) COM2

©)

©)

(C) (00101100),

(C) (1101.101),

10

©)

(©) 4

(B) 50, 30, 60, 40, 20
(D) 30, 40, 50, 60, 20

©)

(C) 256.64.120.1

Proxy

(B)
(D)

(D) IDE

(D)

(D)

(D) (00101011),

(D) (0111.011),

(D)

(D)9

(D)

(D) 203.256.120.1



42. 10BaseT

(A) 10 Mega bits (B)
© 100 Mega bits (D)
43, Domain Name
(A) ab.gov.tw (B) ab.com.tw (C) ab.net.tw
44, K
K=0
FOR | = 10 TO 1 STEP -2
K=K+1
NEXT |
(A)3 (B) 4 ©5
45, K
K=0
J=0
DOWHILE (J<4)
FOR | =1 TO J
K=K+1
NEXT |
J=J+1
LOOP
(A)5 (B) 6 ©7
46. K(3, 3)
OPTION BASE 1
DIM K(3, 4)

FOR =1 TO 3
FOR J=1TO 4
IE(1>1 AND J>1)THEN
K(,J = K(-1, 31) +1

ELSE
K(,)=1
END IF
NEXT J
NEXT |
(A) 3 (B) 4 (C)5

10 Mega bytes
100 Mega bytes

(D) a.b.edu.tw

(D) 6

(D) 8

(D) 12



47, K

REM MAIN PROGRAM
K = GAME(5)
PRINT K
END
FUNCTION GAME(X)

IF (X>1) THEN

GAME = X * GAME(X-1)

ELSE
GAME = 1
END IF
END FUNCTION
(A) 1 (B) 5 (©)15 (D) 120
48.
(A) (B) ©) (D)
49, F
(A)A NOR B (B)A AND B (C)A XOR B (D) A NAND B

L |k (O 0o [>
R O [k O |
O ([ |k O T

50. MICROSOFT ACCESS
(A) (B) © (D)






